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Entschlossenheit 

Gewandtheit 

Muskeln 

Stil 
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FERTIGKEITEN 

Athletik ••ooo 
Beeinflussen ••ooo 
Darstellen 00000 
Einschüchtern 90000 
Empathie 00000 
Gelehrsamkeit 00000 
Kriegsführung ~0000 
Raufen eoooo 
Reiten/Fahren 00000 
Segeln 00000 
Stehlen 00000 
Überzeugen 00000 
Verbergen fiOOOO 
Waffen 8)f>•oo 
Wahrnehmen •1>•00 
Zielen l >O0OO 
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WUNDEN 

+ 1 Wl O für alle Risiken. 

Schurken erhalten 2 Bonuswürfel 

gegen dich. 

Explodierende Zehnen. 

Du wirst wehrlos. 
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CHARAKTER-IN FORMATION 

Spieler: 

?' A'"<+ 

Reputation: 

Reichtum: 

ARKANA 

1 1:A ~o 

EIGENSCHAFTEN 

Entschlossenheit 

Gewandtheit 

Muskeln 

Stil 

Verstand 

.()000 
(1)(1)000 
eieiooo 
.8'.:)00 
(f)f).00 

FERTIGKEITEN 

Athletik 00000 
Beeinflussen 00000 
Darstellen 00000 
Einschüchtern 00000 
Empathie -~00 
Gelehrsamkeit H•oo 
Kriegsführung 00000 
Raufen 00000 
Reiten/Fahren eeooo 
Segeln eoooo 
Stehlen 00000 
Überzeugen •••oo 
Verbergen 00000 
Waffen • oooo 
Wahrnehmen • oooo 
Zielen 1•000 
Stufe 3:WtO Nachwürfeln 
Stufe 4: Jede 15=2 Steigerungen 
Stufe 5: Explodierende Zehnen 

WUNDEN 

1: + 1 Wl O für alle Risiken. 

2: Schurken erhalten 2 Bonuswürfel 

gegen dich. 

3: Explodierende Zehnen. 

4: Du wirst wehrlos. 
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